Metodiky Krajskych rad Zamérent: financni gramotnost 1a

Ceny a hodnoty

Cil: uvédomit si hodnotu penéz, potravin, zabranovat plytvani, dovednost nakupovani v supermarketu, komunikace v tymu

Vékova kategorie: 7 - 15 let, nebo rodice s détmi

Pocet déti: 6 - 15 let

CGasova naroénost: piiprava 2 hodiny, realizace 1,5 hodiny, evaluace 1 hodina

Pomiicky: hotovost - mince 50 K¢ x pocet déti, velké hodiny, kde mohou déti sledovat ¢as, pFipravené papiry a tuzky, pokud si
déti budou chtit délat poznamky, poznamkovy blok a tuzka pro vedouciho a instruktora, zvonek nebo jiny zdroj signalu pro
ukonceni hry (mobilni telefon).

Prostredi: supermarket s potravinami (Lidl, Tesco, Kaufland, Penny apod. ), idealné v dobé mimo nakupni spicku.

Popis: Cilem této aktivity je zvédomit u déti hodnotu penéz, hodnotu potravin, uvédomit si denni spotfebu potravin,
jejich vyzivovou hodnotu.

Pfiprava: PFi pfedchozi schiizce/hodiné vedouci s détmi diskutuje o tom, co jsou zvyklé jist k svaciné na vyleté, co jim
dava maminka do skoly, jaké potraviny jsou zdravé, jestli chodi s rodi¢i nakupovat. MlzZe vyuZit formu malovani
potravin. Také s détmi mluvi o aktualnich cenach béZnych potravin - chleba, masla, mléka, vajec..

Realizace:

Vedouci hry rozda détem po padesatikoruné - kazdému jednu minci.

Pak vysvétli iikol: Kazdy ma za tikol nakoupit si tolik potravin a napoji, aby s nimi vydrzel na jednodennim vyleté, kde
si jiz nic dal$iho nemuiZze koupit - tedy potraviny na dvé svaéiny a obéd. Vedouci zdurazni, Ze opravdu nebude jina
moznost ziskat jiné jidlo, ani piti. Také je upozorni, Zze nebalené potraviny (pecivo) musi nabirat klestémi pFimo do
sacku a doporuci jim si ho vybrat az na zavér nakupu, protoze ho jiz nemohou vratit zpét.

Dale s détmi domluvi a ukaze jim svoje stanovisté v supermarketu, kde ho budou moci vzdy najit a konzultovat s nima
zjistit ¢as do konce hry. Poté vedouci pusti déti do obchodu a zaujme domluvené stanovisté.

Déti se rozbéhnou do obchodu a podle zkuSenosti naplni kosiky sladkostmi, pop¥. sladkou limonadou. Nez pajdou k
pokladné, vedouci je vzdy zastavi a pta se jich na vyuzitelnost pro celodenni jidlo. Vedouci (pripadné jeho pomocnici)
détem pFipomina, Ze musi dodrzet limit 50 K¢, Ze vice penéz prosté nemaji.

Béhem nakupovani nékteré déti diive a nékteré pozdéji objevi, Zze se mohou spojovat do dvojic, trojic, ¢tveric... Tuto
informaci zamérné nesdéli vedouci predem, ale pokud by jeji odhaleni trvalo p¥ilis dlouho, miiZe ji napovédét. Déti pak

zacénou vybirat jidlo efektivnéji.

Deset minut pred koncem ¢asového limitu vedouci upozorni, ze je tireba vybirani zbozi ukoncit (pfipadné doplnit
pecivo) a prejit k pokladné.

P¥i placeni vedouci stoji vedle pokladny, aby pomohl vyresit pfipadnou kolizi, pokud ale nakup presahne ¢astku, ktera
je k dispozici, musi se déti rozhodnout, které zbozi vrati, vedouci jim nesmi pridat penize.

Po vyjiti z obchodu se vedouci sejde s détmi v prostredi, kde mohou svoje nakupy rozlozit a vysvétlit, proc si vybraly
pravé tyto potraviny. Poté se spole¢né vydaji na vylet, béhem kterého déti postupné spotrebuji nakoupené jidlo.

Po navratu z vyletu vedouci zjistuje od déti, zda jim jidlo stadcilo, co jim chybélo, popF. pifebyvalo, co se jim Ne/libilo, jak

spolupracovali, co by pristé udélali jinak.




Metodiky Krajskych rad Zamérent: financni gramotnost 1b

Ceny a hodnoty

Doporuceni

Akci je vhodné udélat jako pocatecni aktivitu realného jedno/dvoudenniho vyletu nebo na letnim tabore.

Pi¥ed hrou vzdy proberte sviij zamér s vedoucim prodejny, pop¥. ostrahou supermarketu a alespon jednou pokladni.
Pro realizaci je vyhodné, aby hru vedli dva az tfi vedouci, popfF. vedouci + 1-2 instruktofri, ucitel + asistent... PFi tfrech
lidech jsou dva v roli pozorovatelil a zapisuji si zajimavé momenty z jednani a rozhodovani déti pro naslednou zpétnou
vazbu.

Metodické pokyny:
Vedouci détem neradi, co si maji koupit, ale miiZe je upozornit na to, jak se v obchodé znaci zboZi ve slevé, jak se pozna
zarucni doba potravin




